
Abgeschlossenes Studium in der Physik, 
Mathematik oder vergleichbare in der Praxis 
erworbene Kenntnisse und Erfahrungen

Feste Kenntnisse in Java sind Voraussetzung

Etwas eigenständig vorantreiben

Entscheidungen treffen

Verantwortung übernehmen

Begeistert von etwas sein

Anspruchsvolle Aufgaben meistern

Ziele klar im Blick haben

PHYSIK & MATHEMATIK
VOLLZEIT / TEILZEIT, ARBEITSZEIT FLEXIBEL, 

AUFSTIEGSMÖGLICHKEITEN

Aufgaben: Anforderungen:

Wir suchen ab jetzt begeisterte Menschen im Bereich:

Berechnung von Graphen, komplexen  
Algorithmen und Simulationen sowie  
skalierbarer Systemkomponenten

Planung, Koordination und Umsetzung  
von Konzepten bis zum Bau von  
Prototypen und deren Integration

Anwendung moderner Verfahren zum auf- 
finden von Mustern und Gesetzmäßigkeiten

Innovationen auf Basis agiler  
Managementmethoden wie SCRUM  
und der Theorie U entwickeln

Kreativität leben, Schönheit und Symmetrie  
fördern, Fantasie und Zukunft realisieren,  
spielen und denken, authentisch sein
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Fragen ist wichtig. Wir fördern Vielfalt.
Bitte bewerben Sie sich unter 
recruiting@flumina.de

Weitere Karrieremöglichkeiten in den  
Bereichen IT, Technik, Business Development, 
Naturwissenschaften, Geisteswissenschaften, 
Kunst und Design unter www.flumina.de


